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Sluiting
vrijdag 24 mei zaterdag 25 mei zondag 26 mei

Kennismaking II - welpen
Kennismaking W - Waterroute
Kennismaking I - bevers
Kennismaking III - scouts
Kennismaking IV - explorers/roverscouts
Overnachten op hoogte!
Slapen in een lelievlet
Kampopbouw II - Staand kamp - Het scouting kamp K
Kampopbouw I - Gebouw K
Kampopbouw III - Lichtgewicht Op kamp
Kampopbouw IV - Primitief kamperen
Sterrenkijken
Op het water: Veiligheid en regelgeving
Op Hike
Primitiefkamp Organiseren
Kamporganisatie met Rozemarijn K
Kamporganisatie met Chil de Wouw K
Kamporganisatie voor scouts K
Kampprogramma voor een expeditie (explorers) K
EHBO - basis
Hakken, zagen en snijden (Basis)
Routetechnieken I
Vuurmaken (Basis)
Vuurtechnieken
Signaleren van Kindermishandeling
Lagerhuis met Stanley Stekker K
Lagerhuis met Oe de Schildpad K
Lagerhuis voor scouts K
Regels en afspraken bij explorers K
GPS spelvormen
Hakken, zagen en snijden (Gevorderd)
Dutch oven Kennis en Technieken
Hike voorbereiding
Mini BBQ maken
Spelen op het Water
Theorie Primitief Koken
Meiden op kamp
Rondleiding Bezoek
Masterchef op kamp - Theorie (delen A/B/C) K
Calamiteit op kamp (SN)
Avondspel organiseren
FF stilstaan op kamp
Hiken met Welpen (In Thema!)
Masterchef op kamp - Eetbare planten
Masterchef op kamp - Koken met insecten
Primitief koken met B/W
Routetechnieken II
Masterchef op kamp - Koken voor grote groepen K
Masterchef op kamp - Primitief koken K
EHBO - gevorderd
Fotografie op kamp
Speltak uitwisseling I - bevers
Speltak uitwisseling II - welpen
Speltak uitwisseling III - scouts
Speltak uitwisseling IV - explorers/roverscouts
In veilige handen op kamp
Kampvuur leiden
Kinderen met een rugzak
Open en Divers op kamp
Overnachten met natuurlijke materialen
Scouts met een beperking
Slapen in een frietbuil
Slapen in een hangmat
Teamdynamica en conflicten
EHBO op het Water
Black Magic
Duurzaam op kamp
Koffie op Kamp
Zeilen voor dummies
Zipline
Tondels, Firesteels en andere vuur aanmakers
Kampthema's met bevers K
Kampthema's met welpen K
Kamporganisatie met jeugdleden (explorers) K



Kampthema's met scouts K
High Rope
Kampherinneringen maken
Kampvuursnacks
Oude Navigatietechnieken
Kampprogramma met Fleur Kleur K
Kampprogramma in de Emaraate Ruine K
Kampprogramma voor scouts K
Wat komt er verder bij kijken? K
Luchtactiviteiten op kamp
Natuurbeleving
Pionieren - Basis
Routetechnieken III
Routetechnieken primitief
Spannend vertellen
Teambuilding
Ontgroening en Kampdoop
Routetechniek op het water
Expressie op Kamp


